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	MISIÓN

La Universidad Autónoma de Occidente es una Institución de Educación Superior, cuya misión es la de integrar, con perspectiva internacional, las funcionas sustantivas de docencia, investigación y proyección social para: contribuir a la formación de personas con visión humanística, creativas y emprendedoras; a la generación de conocimiento y a la solución de los problemas del entorno regional, nacional e internacional. 



1. IDENTIFICACIÓN

	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	GRÁFICA DIGITAL II
	CÓDIGO DE LA ASIGNATURA:
	325234

	OFRECIDO 

POR:
	DEPARTAMENTO DE

PUBLICIDAD Y DISEÑO
	OFRECIDO PARA:
	· Comunicación Social – Periodismo
· Comunicación Publicitaria
· Diseño de la Comunicación Gráfica
· Cine y Comunicación Digital

	CARÁCTER DE LA ASIGNATURA:
	OBLIGATORIA
	NÚMERO DE CRÉDITOS:
	3

	VALIDABLE:
	SI
	NO
	HOMOLOGABLE:
	SI
	NO

	
	X
	
	
	X
	

	PRE-REQUISITOS:
	GRÁFICA DIGITAL I


· ÁREA DE FORMACIÓN DE LA ASIGNATURA: Área Básica

· COMPONENTE AL QUE PERTENECE LA ASIGNATURA: Comunicativo
2. PRESENTACIÓN


Gráfica Digital II es el segundo momento de la propuesta del área de tecnología ofrecida en común a estudiantes de Comunicación Social y Periodismo, Comunicación Publicitaria, Diseño de la Comunicación Gráfica y Cine y Comunicación Digital. Al igual que Gráfica Digital I, es un escenario donde predomina el conocimiento procedimental y se interesa en propiciar una reflexión teórico-práctica, esta vez, al abordaje de los fundamentos y posibilidades de los mapas de bits.
La asignatura Gráfica Digital II también cuenta con dos momentos cada semana, un primer encuentro se realiza en torreón para propiciar los aspectos conceptuales y un segundo encuentro en laboratorio para aterrizar en la práctica lo visto. Dichos encuentros son acompañados de principios técnicos, metodológicos y conceptuales para dar pistas al estudiante en la solución de problemas de alfabetidad digital y técnicas visuales como estrategia de Comunicación.
A diferencia de Gráfica Digital I, Esta asignatura específicamente está destinada a la edición, retoque fotográfico y pintura a base de imágenes de mapa de bits mediante Adobe Photoshop®. Su capacidad de retoque y modificación de fotografías le ha dado el título de ser el programa de edición de imágenes más reconocido a nivel mundial.

3.       OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

Identificar, describir y aplicar las bases para la producción de mensajes gráfico-visuales de mapa de bits, y de este modo, adquirir las competencias conceptuales e instrumentales para la solución de problemas comunicativos en este universo.


4. COMPETENCIA(S) QUE CONTRIBUYE A DESARROLLAR 
COMPETENCIAS DESDE LINEAMIENTOS DE LA FACULTAD DE COMUNICACIÓN SOCIAL
Dado que, la asignatura Gráfica Digital I atiende los 4 programas académicos, las competencias surgen desde lineamientos de la Facultad de Comunicación Social, y estas son:
Competencias Comunicativas

· Comprender el fenómeno de la comunicación como aquellos procesos de interacción simbólica que se generan entre sujetos que crean y comparten entornos culturales, e integra a ellos su propia producción discursiva, expresándose a través de la imagen (estática o cinética) y la palabra (hablada o escrita), haciendo uso de los códigos gestuales,  gráficos, orales y sonoros, en asocio a la acción estratégica requerida en cada situación o caso, para influir sobre los diversos actores de dichos procesos.
· Comprender y producir sistemas de significación a través del lenguaje de la imagen rasterizada haciendo uso de los signos y códigos propios del campo de la comunicación.

· Identificar los fundamentos en la producción de formas simbólicas para propósitos de mensajes diversos y propios de la gráfica digital.
· Producir, relacionar, editar e interpretar mensajes del ámbito de la comunicación digital, garantizando coherencia y cohesión a las demandas de un mundo cambiante y globalizado. 
· Reconocer el uso apropiado de estructuras y formatos aplicables a los distintos medios masivos y no masivos, según exigencias del contexto comunicativo.

· Reflexionar sobre la cualidad digital y su relación con la comunicación.

Competencias de Solución a Problemas

· Proponer alternativas de solución a problemas de entornos culturales, que se configuran en su campo de acción profesional, interpretando desde una variada perspectiva inter, multi y transdisciplinaria, sus diferentes procesos de interacción simbólica, para desde allí, idear, diseñar, proponer e implementar alternativas de solución estratégica que conduzcan a la optimización de los procesos comunicativos en diferentes ámbitos.

· Proponer alternativas de solución a problemas diversos de mensajes propios de la gráfica digital a través de la comprensión de sus fundamentos, metodologías y técnicas.

· identificar soluciones a procesos de representación mediante bitmap con el uso de la herramienta Adobe Photoshop®.
5.       ORGANIZACIÓN DE CONTENIDOS
 

Unidad 1: Conceptos básicos del mundo del bitmap
Semana 1 

Clase Teórica: Presentación del curso, historia del bitmap y reseña de Photoshop®.

Clase Práctica: Espacio de trabajo y funciones básicas de Photoshop. Uso de Bridge.
Semana 2 

Clase Teórica: Naturaleza de la imagen digital

Clase Práctica: Optimización de documentos. Herramientas de selección.
Semana 3 

Clase Teórica: Formatos gráficos digitales

Clase Práctica: Herramientas de selección
Semana 4 

Clase Teórica: Técnicas visuales como estrategia de Comunicación
Clase Práctica: Manejo de capas y objetos I.

Semana 5 

Clase Teórica: Técnicas visuales como estrategia de Comunicación 

Clase Práctica: Manejo de capas y objetos II

Semana 6

Evaluación por competencias UNIDAD 1
Unidad 2: Integración teórico - práctica simple.


Semana 7
Clase Teórica: Modelos de color I.
Clase Práctica: Introducción a Pincel

Semana 8

Clase Teórica: Modelos de color II

Clase Práctica: Uso del color
Semana 9

Clase Teórica: Profundidad de color

Clase Práctica: Retoque y restauración de imágenes: Ajustes de imagen de tipo no destructivo 

Semana 10
Clase Teórica: Resolución en el mundo digital

Clase Práctica: Retoque y restauración de imágenes: Filtro Licuar

Semana 11
Evaluación por competencias UNIDAD 2
Unidad 3: Integración teórico - práctica compleja
Semana 12 

Clase Teórica: Anatomía del mensaje visual I

Clase Práctica: Retoque y restauración de imágenes: Técnicas de reparación

Semana 13 

Clase Teórica: Anatomía del mensaje visual II

Clase Práctica: Montaje fotográfico digital

Semana 14

Clase Teórica: Anatomía del mensaje visual III

Clase Práctica: Técnicas avanzadas, filtros y efectos especiales


Semana 15 
Asesoría del proyecto final.



Semana 16 
Clase Teórica: Taller de repaso, conclusiones y cierre del curso.

Clase Práctica: Entrega del trabajo final
Semana 17

Evaluación por competencias TODAS LAS UNIDADES
6.      METODOLOGÍA 
La metodología de Gráfica Digital II responde a los lineamientos establecidos por el PEI, entendidos cómo  conocimiento condicional, ya que, conjuga el conocimiento declarativo “saber qué” y el conocimiento procedimental “saber cómo”. 

Le llama condicional, en tanto que es una actuación “con sentido”, es decir, en determinadas circunstancias el sujeto ha de interpretar la situación y proceder en consecuencia. Esto equivale a lo que nuestro PEI define como una de sus consignas “saber hacer con sentido” (Art.7°).
En este sentido, la estrategia de aprendizaje predominante es mediante ejercicios en su mayoría prácticos, que van de lo simple a lo complejo, para que el estudiante se acerque progresivamente al gran universo de la comunicación digital. Estos ejercicios cruzan los aspectos teóricos y prácticos de la asignatura y culminan con un ejercicio final que converge lo visto durante el semestre.

Según su naturaleza, algunos ejercicios serán acompañados por el docente y otros de modo no presencial que estarán descritos mediante guías de elaboración y video-tutoriales con sus respectivos condicionales, criterios y requerimientos de entrega.

La asignatura va acompañada de práctica de análisis (observaciones de muestras seleccionada), en la que el estudiante observa y analiza piezas que el docente previamente ha condensado, según determinados protocolos de las diferentes profesiones adscritas. Del mismo modo, retos específicos y de síntesis, según herramientas que el estudiante vaya asimilando, aplicados a problemáticas particulares de mensajes digitales, es decir, si el estudiante por ejemplo ve en clase conceptos de anatomía del mensaje visual, en el encuentro de laboratorio se fortalece con ejercicios prácticos que involucren las herramientas de Adobe Photoshop para resolver este tipo de propósitos.
7.       MEDIOS Y RECURSOS

El espacio usado para el desarrollo de la clase magistral será el torreón, el cual está dotado de recursos que facilitarán el reconocimiento visual de los elementos que se expondrán durante el semestre. Para la ejercitación y habituación al manejo de las herramientas tecnológicas de la aplicación Adobe Photoshop, se usará una sala de sistemas con herramientas que permitan la edición e integración de medios digitales. 

La asignatura se dicta en GraficaLAB 0, dicho espacio cuenta con estaciones iMac dotadas de los requerimientos de hardware necesarios y con la suite de Adobe Master Collecion para el correcto abordaje del curso.

Es necesario recalcar que esta asignatura dará continuidad a lo visto en Gráfica Digital I, quiere decir que se seguirá trabajando lo visto a nivel conceptual e instrumental.
8.       CRITERIOS GENERALES DE EVALUACIÓN Y DE CALIFICACIÓN
En el curso se evaluará el desarrollo y cumplimiento del proceso académico, el cual está determinado por las actividades definidas para de los desempeños definidos en el micro diseños curriculares. La valoración del cumplimiento del objetivo será cuantitativa, la cual se estipula en el Reglamento General de Estudiantes.

Como proceso académico, la valoración de las actividades será equitativa y con el fin de caracterizar los momentos, se tendrán en cuenta los desarrollos de los componentes de la asignatura: teoría y práctica, cuyos propósitos son complementarios y deben ser asumidos como unidad.

	PROCESO ACADÉMICO
	Unidad 1
	Unidad 2
	Trabajo Final
	Evaluación  Competencias

	Cortes
	20%
	30%
	35%
	15%

	
	Comprensión del entorno
	
	

	
	
	Proposición y ejecución del Proyecto / Laboratorio
	

	
	Entrega Final


9.        BIBLIOGRAFÍA
9.1        BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

Clasificación: 371.3078 G984a 21
 
Autor Principal: Gutiérrez Martín, Alfonso

Título: Alfabetización digital         
Clasificación: 752 H477p e.2


Autor Principal: Eva Heller
Título: Psicología del color   

Clasificación: 001.553 D679s


Autor Principal: Dondis, Donis A 

Título: La sintaxis de la imagen

Clasificación: 001.553 T255


Autor Principal: Coll-Vinent, Robert
Título: Las técnicas de la imagen

Clasificación: 006.6 S648e


Autor Principal: Smith, Geoffrey.

Título: Efectos y diseño de texturas 3D con Photoshop.


Clasificación: 004.67 F363p 21

Autor Principal: Fernández-Coca, Antonio 

Título: Producción y diseño gráfico para la World Wide Web

9.2           BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA
· MITCHELL William J. The reconfigured eye. The MIT press, 2001
· KOJIMA Hisaka, IGARASHI Takenobu. Digital image creation. Peachpit Press, 1996
9.3           SITIOS WEB

· http://www.solophotoshop.com

· http://www.webtaller.com
· http://www.adobe.com
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